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Coleccion de aplicaciones gratuitas
para contextos educativos Pitivi

Este tutorial se enmarca dentro de los lineamientos del Plan Integral

de Educacion Digital (PIED) del Ministerio de Educacion del Gobierno

de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires que busca integrar los
procesos de ensefanza y de aprendizaje de las instituciones

educativas a la cultura digital.

Uno de los objetivos del PIED es “fomentar el conocimiento y la apropiacion
critica de las Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion (TIC)

en la comunidad educativa y en la sociedad en general”

Cada una de las aplicaciones que forman parte de este banco

de recursos son herramientas que, utilizandolas de forma creativa,
permiten aprender y jugar en entornos digitales. El juego es una
poderosa fuente de motivacion para los alumnos y favorece la
construccion del saber. Todas las aplicaciones son de uso libre

y pueden descargarse gratuitamente de Internet e instalarse en
cualquier computadora. De esta manera, se promueve la igualdad
de oportunidades y posibilidades para que todos puedan acceder

a herramientas que desarrollen la creatividad.

En cada uno de los tutoriales se presentan “consideraciones pedagdégicas”
que funcionan como disparadores pero que no deben limitar a los usuarios

a explorar y desarrollar sus propios usos educativos.

La aplicacion de este tutorial no constituye por si misma una propuesta
pedagdgica. Su funcionalidad cobra sentido cuando se integra a una
actividad. Cada docente o persona que quiera utilizar estos recursos

podra construir su propio recorrido.
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¢ Qué es Pitivi?

Es un software libre de edicion de videos que se puede utilizar en el
sistema operativo GNU/Linux. Posee capacidades de edicién no lineal,
la interface es intuitiva y sus herramientas son sencillas en su manejo.
Admite multipistas de audio y video.

Los archivos de audio y video soportados son .ogg, .mov, .mp4, .avi,

entre otros, permitiendo exportar videos en mas de 20 formatos.

Requerimientos

técnicos

* Disponible en el Sistema Operativo GNU/Linux.
* Se encuentra instalado en espanol.

* URL http://www.pitivi.org/

Consideraciones

pedagogicas

Nivel: Primario (segundo ciclo) y Medio

Areas sugeridas: Précticas del Lenguaje

*  Permite crear en un entorno familiar y dinamico, videos de alta calidad.
* Favorece la educacion integrada a diversas areas curriculares a partir
de la edicion audiovisual.

* Ensehanza de principios audiovisuales.
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Actividad propuesta

Idea:
Que los chicos realicen
publicidades de productos

inventados por ellos mismos.

Materiales:

Netbooks, conexion a internet,
videos de comerciales para
analizar sus caracteristicas,
Cheese, Pitivi, tijeras, cartulinas,

carton, hilos, telas, etc.

Desarrollo de la actividad:

01. El primer paso invita a ser
creativos: en grupos, los chicos
deben inventar un producto

que no existe. Para facilitar

esta tarea, el docente puede
abordar una problematica (Ej.:
“contaminacion”) con el fin de
ayudarlos a descubrir las ventajas

utiles del futuro producto.

02. Una vez que la idea esta
aprobada por el docente, co-
mienza la creacion. A partir de
elementos traidos de sus casas,
los chicos deben construir sus

productos. Seria bueno que los
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demads comparieros no descubran
el producto antes de tiempo, asi
se sorprenden en la presentacion

final.

03. Etapa de exploracion. Las
publicidades estan en todas
partes todos los dias, pero se
recomienda que el docente
realice una seleccion de
comerciales para que los alumnos
puedan sacar ideas y acercarse
un poco mas al mundo de la
creatividad publicitaria. De todas
maneras, no se pretende que
imaginen un comercial; el objetivo
es que los chicos puedan, a
través de un video hecho en Pitivi,
presentar su producto como la

mejor opcion.

04. A partir de lo visto anterior-
mente, los chicos deben pensar
como realizar el video. Para
incentivar la creatividad, seria
bueno que utilicen la técnica
“brainstorming”(ver http://

es.wikipedia.org/wiki/Lluvia_de_

ideas).
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05. Se debe buscar una musica
que acompafne al video y si son
necesarios, también los sonidos.
El docente debe guiarlos durante

toda la etapa de creacion.

06. Se realizard la representacion
y se filmara utilizando el programa
Cheese que viene instalado en las
netbooks escolares, en el sistema

operativo GNU/Linux.

07. Cuando todo esté listo,

los grupos presentaran a sus
comparnieros los productos, junto
a sus respectivas publicidades.
Al finalizar, se puede efectuar una
votacion para ver cual es el mejor
y se puede realizar un informe
que relate cada trabajo para

subirse al blog escolar.
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Paso a paso

Abrir el programa

la opcién Editor de video Pitivi.
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En la barra de menu Aplicaciones elegir Edicion de video. Seleccionar

|©

i" Accesorios
Anirmacién
Arte digital
Astronomia
Complementos

Dactilografia
Edicién de audio

lLugares Sistema ue

WoOWOOW WV VYWV

| N

7] subtitulado >

Generadores de actividades
Geometria

Grabacién de CD-DVD
Graficacién y Disefio
Herramientas de Comunicacién

Integracién

> ‘g Cinelerra

> &@ Editor de video Pitivi
> =, Imagination

> B istanbul

>
>

Al abrirse el programa, se observara la siguiente ventana.

o Aplicaciones Lugares Sistema “s

e Proyecto nuevol — Bilivil 05 13-4

EEIE

Archive Editar Wer Proyecto Cronologia Revisar Ayuda

e Importar videos...

| videoteca

2

Importe sus videos arrastrdndolos
aqui o usando los botones de abajo.

00:10:00.000
[

00:20:00.000

[} [00:00:00.000
- LI |

Video:

Audio: 3

r

00:00: 00.860

00:30:00.000

1 Visor
2 Videoteca

3 Linea de tiempo

audio/video
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Paso a paso

Importar videos

En la barra de herramientas se encuentra el boton Importar videos... Se
abrira la ventana Importar un video donde se seleccionaran los videos,

audios o fotos a editar.

o Aplicaciones Lugares Sistema eu
- P 1
e Proyecto nuevo — PiTiVi 0.13.4 —|[O][x
Archive Editar Wer Proyecto Cronologia Revisar Ayuda
&k Importar videos... T
| idant
! Importar un video! &
A« alumno || Videos
Lugares MNombre ~  Tamafio Modificado
Q Buscar =
&) Usados recientemn... | |l Acrépolis pantedn.ogg 4.9 MiB 16/02/11  ||2
alumno B Ardilla fiv 58 MB  16/02/11
Escritorio & Avién.ogg 83MB  16/02/11
2] sisterma de archivos S Avion en pista.ogg 9828 KIB 18/02/11
@ paTos JH Bebé ogg 24MB  16/02/11
[ KINGSTON & Caballo.avi 4.4 MiB 14/06/11
D Im&gensas ,9 Cactus.ogg 8.6 MiB 16/02/11
D ,9 Calesita.ogg 1.5 MiB 15/02/11
£ Descargas Jdl canguro.ogg 1.1 MiB 16/02/11
Jil Cascada.ogg 13.0 MiB  16/02(11
Jd Cascadal.ogg 488.5 KB 16/02/11
Quitar | | & Cislo con nubes.ogg 7.6 MiB 16/02/11 |2
Cerrar después de importar los archivos
3¢ cerrar &= Afadir

Una vez seleccionados los archivos a trabajar, presionar el botén +Anadir.
Se ubicaran los elementos seleccionados en la videoteca. Luego bajar a
la linea de tiempo aquellos que se van a utilizar, arrastrandolos con el

puntero.
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O Aplicaciones Lugares Sistema e [~ ]
) o InUEVo = PiliVi 0- 13, =@

Archivo Editar “er Proyecto Cronologia Revisar Ayuda

Deshacer &k Importar videos ... .ib.. Guardar Renderizar proyecto 4‘: -

[Videoteca ‘

00:00:00. 000
_m 00:00:00.0|00 |00:00:10‘0 0 ‘00:00:20.0 0

00:00:30.000 |00:00:40.0 o
T T T T T R Y Y T | (I

Video:

Audio:

S

Al abrir un video, se habilita el resto de los botones de la barra de
herramientas:

O Aplicaciones Lugares Sistema eu
a P nuevo — PiliMi 013, 4 E] @

Archive Edit~ Wer Proyecto Cronclogia “wwisar Ayuds
1

Deshacer &k Importar videos... lir_l Guardar Renderizar proyecto <: b

[videoteca l

1. Permite revertir cualquier accion no deseada.

2 Guarda el proyecto para continuarlo en otro momento.
3 Crea el proyecto.
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Paso a paso

Barra de herramientas
de la cronologia

Ministerio de Educacion
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En la parte inferior izquierda de la linea de tiempo se encuentra la Barra

de herramientas de la cronologia, que permite mejorar las prestaciones

creativas del programa.

e={ i1 j/——x [00:00:00.000

|00:00:10 nFol
LI | | LI T [

(I [
Video:

Ardillaflv

Audio:

S

00:00:20.000

T
¢¥ o

00:00:30.000

0004000
[

—

1) & Cortar video en la posi-

cion actual: esta opcion permite
cortar el video en 2 partes donde
se encuentre el Cue (linea de

referencia).

2) ® Borrar los selecciona-

dos: permite eliminar cualquier

video o audio seleccionado.

S
3 s Romper enlaces entre

los videos: permite romper los

enlaces entre el audio y el video.

=

4, B4 Enlazar videos arbitra-

riamente: permite unir un grupo
de clips de videos y de audios para
mover todo junto dentro de la linea

de tiempo.

5 Agrupar videos:permite

unir un video y un audio deter-

minado.

E N .
6 s Desagrupar videos: per-

mite separar el video de su audio
original y los convierte en clips

independientes.

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Key Frames y Puntos
de anclaje

Las barras de video y de audio permiten ajustarse y crear puntos de
anclaje (key frames) para personalizar el video final. La barra roja que
aparece en el audio se puede deslizar hacia arriba o hacia abajo segun
los deseos del usuario siendo este los decibelios del audio (mayor o
menor volumen).

Algo similar ocurre con el video ya que la linea roja es la opacidad del
video en este caso, permitiendo oscurecer o iluminar la imagen.

Dentro de la linea roja, ya sea de audio o video, se puede realizar una
doble seleccién y aparecera un cuadradito. Eso significa que se ha
creado un key frame. Se pueden crear tantos puntos de anclaje como
sean necesarios.

Al cuadrado creado (key frame) se lo puede desplazar hacia todas las
direcciones (arriba, abajo, derecha o izquierda). De esta manera, entre

otras cosas, se podra crear una transicion manual de audio.

00:00: 00,000

=} |00:00:00‘000 00:01:00,000
[ [ —

Video: 0

E Ardill a.flv S8 & ) ! e

Audio:

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Zoom

Paso a paso

Renderizar el trabajo

Pitivi // pag. 12

En el margen izquierdo entre la linea de tiempo y la videoteca se
encuentra un botén que se desliza hacia la derecha o hacia la izquierda

para aumentar o disminuir el zoom.

00:00:00. 000
= 00:00:00,000 00:01:00.000 00:02:00.000 00:03:00.000
1 ! ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 ‘ | 1 1 1 1 1 1 1 | | | I
Video:
Audio: =
00:00:00. 000
m 00:00:00,000 00:00:05.000 |OO:00:10.000
1 1 ! 1 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 ! 1 1 |
Video:
Audio: 3
i >

Cuando se considera que el trabajo esta finalizado, se debe accionar el

boton Renderizar proyecto.

O Aplicaciones Lugares Sistema @@U
2 +Proyecto niievo) — PiliVi 0:13.4; EEE

Archive Editar Wer Proyecto Cronologia Rewvisar Ayuda

Deshacer 2k Importar videos... é}; Guardar | Renderizar proyecto <: b

(o 1
Videoteca
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Surgira un cuadro en el centro de la pantalla.

Ren-ﬂ.erizar proyecto

Archivo de salida: 1 [Elegir un archi\m}

Ajustes .
Video: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (theoraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

S

Elegir un archivo de salida l

L cerrar | | Renderizando |

1. Elegir un archivo: permite dar un nombre al archivo que se esta por

crear y determinar la ubicacion del mismo.

Elegirfun archivo que rendenizar

Hombre [esteo pii] |

Guardar en |z carpeta: | Escritorio S

v Buscar otras carpetas

[ alumno HEEscritnriol

Lugares || Nombre v Tamafio Modificado
Q, Buscar [ carpeta sin titulo 19/08/11
@Usadus reciente... Dlmégenes 15/06/11

alurmno 7 videos 15/06/11
|| Audios desktop 194 bytes 04/07/11

bre.desktop 164 bytes 15/06/11

## Escritorio
L3

| sist jhome/jalumnojEscritario

[ ELEFANTES 1 [/ Cheese.desktop 159 bytes 15/06/11

i || Firefox.desktop 247 bytes 15/06/11

|| network.desktop 7.9 KB 27/09/10

|m| |m [] openoffice.org.desktop 246 bytes 15/06/11
_ - I 1 Pantallazo.ona 1144 KiB Averalas 11:53 |1~

l !) Cancelar ] l gﬁceptar I

2 | Modificar: permite cambiar de cddec, la velocidad de fotograma 'y el

tamano del archivo.

Plan Integral de Educacion Digital
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Salida de video
576p (PAL DV/DVD) - 25 fps 1 2 l
Anchura: [720 ‘ |
Altura: |T'- ‘|
Tasa de fotogramas: | =% fp- ’
Salida de sonido
cD 2 N ¢ l
Canales: Estéreo (2
Tasa: 44,1 KHz
Profundidad: | 15 bit
Exportar a
Contenedor: IOgg muxer [oggmux] 3 < l [A]ustesl
Cédec de sonido: I\.-’orbis audio encoder [vorbisenc] = l [Ajustesl
Cédec de video: ITheora video encoder [theoraenc] 4 < l [Ajustesl
@) Cancelar l <3 Aceptar

Tamano de video
Tipo de audio
Archivo contenedor

Ajustes de codec

Una vez que se termina con la seleccién de los ajustes, presionar el botdn
Aceptar. El programa vuelve a la pantalla Renderizar Proyecto. Si todo
es correcto habra dos opciones, Cerrar o Renderizando.

Al seleccionar Cerrar se anulara todo el proceso. Si se presiona

Renderizando, el programa Pitivi comenzara a renderizar el proyecto.

Archivo de salida: testeo pitivi

Ajustes
Video: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (thecraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

Modificar
-G Ii}w alrededor de 8 minutos, 42 segundos
‘ !/J Cancelar Renderizando
Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Archivo contenedor

Pitivi // pag. 15

El tiempo de Render depende mucho de la computadora, de la longitud

del proyecto y del uso de la memoria RAM de la notebook.

Renderizan proyecto 3]
Archivo de salida: testeo pitivi
Ajustes

Video: 720 x 576 pixels at 25.00 fps (theoraenc)
Audio: 2 channels at 44100 Hz (16 bits) (vorbisenc)

Modificar

[i™

arrar

P 4

Un archivo contenedor es un tipo de formato de archivo que almacena
informacién de video, audio, subtitulos, capitulos, meta-datos e
informacioén de sincronizacion siguiendo un formato preestablecido en su
especificacion.

Algunos contenedores multimedia son: AVI, MPG, MOV (Contenedor de
QuickTime), ASF (Contenedor de WMV y WMA), Ogg, OGM, RMVB vy
Matroska.

Las pistas de video y audio suelen ir comprimidas, siendo distintos los
codecs utilizados dentro de cada uno de los contenedores. Estos codecs
son los encargados de descomprimir la informacién para poder acceder
a la reproduccion del archivo multimedial.

Cuando se crea un contenedor, en primer lugar se produce la codificacion
de las pistas y posteriormente son “unidas” (multiplexadas) siguiendo un
patron tipico de cada formato.

Cuando un archivo debe ser reproducido, en primer lugar actua un
divisor (splitter), el cual conoce el patron del contenedor, y “separa”
(desmultiplexa) las pistas de audio y video. Una vez separadas, cada una
de ellas es interpretada por el decodificador y reproducida.

Plan Integral de Educacion Digital
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Paso a paso

Coddecs

Paso a paso

Guardar el proyecto

Pitivi // pag. 16

Cdodec es la abreviatura de codificador-decodificador. Describe una
especificacion desarrollada en software, hardware o una combinacion de
ambos, capaz de transformar un archivo con un flujo de datos (streaming:
corriente continua sin interrupcion).

Los codecs pueden codificar el flujo o la sefal (a menudo para la
transmision, el almacenamiento o el cifrado) y recuperarlo o descifrarlo
del mismo modo para la reproduccién o la manipulaciéon en un formato

mas apropiado para estas operaciones.

Para guardar el proyecto y luego continuarlo, se puede utilizar el boton
Guardar de la barra de herramientas o elegir del menu Archivo, la opcion
Guardar como.

Se abrira el cuadro Guardar como... donde se debe indicar el nombre
del proyecto y su ubicacion.

Luego presionar Guardar.

wrt Guardan como... )

MNombre: | Xptv |

{»

Guardar en la carpeta: |[Ealumno
[» Buscar otras carpetas

@ Cancelar & Guardar
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Enlaces de interés

Sitio oficial

http://www.pitivi.org/

Descargar la ultima version de Pitivi

http://www.pitivi.org/?go=download

Plan Integral de Educacion Digital
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